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ViaXoft

e Creee en Janvier 2008

* Editeurde logiciel dansle monde du
Tourisme

* |nteégration de systemes
* Consulting metier et methodes

www.agiletour.com
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Scrum
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Difference de processus

Exigences Conception

\ \

Plutot que de faire toute une
discipline d'un coup...

... Les equipes Scrum font un
peu de tout tout le temps
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Le cadre Scrum

@

e Backlog de
produit

e Liste des
taches

e Burndowns

e Product e Planning
Owner poker

e Scrum Master ¢ Planification
e Equipe du sprint

e Revue de
sprint
e Rétrospective

* Scrum
quotidien
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Roles

D|recteur de Produit

'\ntervenants

Aspects fonctionnels

Elément ScrumMaster

perturbateur

Equipe étendue

Conception

Développements
Tests
Documentation
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e Product
Owner

e Scrum Master
* Equipe

/4

eréemonia

C

e Planning
poker

e Planification
du sprint

e Revue de
sprint

e Retrospective

® Scrum
quotidien

L e cadre Scrum
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produit
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Ceremonial

Mélée

guotidienne
24 heuA . w
Produit partiel
Backlog Backlog potentiellement
du produit du sprint utilisable

2 a 4 semaines

Planning Poker Planification CamyRIGH

(Revue de backlog) Sprint Retrospective de Sprint
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 Product e Planning
Owner poker

e Scrum Master ¢ Planification
 Equipe du sprint

e Revue de
sprint
e Rétrospective

* Scrum
quotidien

L e cadre Scrum

-

e Backlog de
produit

e Liste des
taches

e Burndowns

Artefacts
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Backlog de produit

* |esexigences utilisateurs (user stories)

e |istec
travail

e tout ce qui va entrainer du

oour |'équipe

* Chaque element apporte de la valeur
aux utilisateurs ou clients du produit

* Priorités definies par le Product Owner
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Liste de taches

Obtenue lors de la planification du sprint
Chacun s'engage sur du travail qu'il choisit
Travail jamais attribué par un autre

Estimation du reste a faire ajustee tous les jours

Si un travail n'est pas clair, définir une tache avec
plus de temps et la decomposer apres (spike)

Les taches evoluent entre 3 etats : A Faire, En
Cours, Traité
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Burdown de sprint

Nb d’heures dans le sprint

Jours dans le sprint
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Un cas pratique

* Un backlog
® Desroles
e Un ceremonial



Notre backlog

N° Date Orig Theme sz Intitulé Description demande Pon Point |Heures |Statut Sptrm
En tant qu'utilisateur je veux Une adresse est définie par 3
1 | 29/09/2009 | Interne |Client E |pouvoir gérer une adresse sur mes |lignes alphanumériques de saisie, | 1 1
clients afin de pouvoir les contacter|un code postal et une ville
Une commande est définie par un
numeéro, un montant total et
plusieurs lignes de commande.
En tant qu'utilisateur je veux Chaque ligne dispose d'un libellé,
pouvoir saisir une commande sur | d'un montant total calculé
2 | 01/10/2009 | Interne |Commande E . o . . 1 1
un client afin d'enregistrer les comme le produit du montant
produits vendus unitaire par la quantité. Le
montant total de la commande
correspond a la somme des
montant de chacune des lignes.
En tant qu'utilisateur je veux Une facture est un document
- | enhmees | @ione | Commene | & pouvoir facturer une commande papier qui pe‘ut étre’e?voyé par | 1
pour transmettre la facture au mail, elle refléte les éléments de
client la commande
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L'equipe etendue

* Le Directeur de produits (Product Owner)
® Le Scrum Master

* L'equipe

05/05/09 www.agiletour.com
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Le Ceremonial

* Planning poker en amont

* Lesprint (duree de 2 semaines):
o Jo: Planification

0 Tous les jours : Vie quotidienne du sprint
0 Jo+14 : Revue & Reétrospective

05/05/09 www.agiletour.com



